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天空の剣を掲げ、ブシド・ザ・ブシコはうむ、と頷いた。 
この巌厳たる武家の娘、無論斯様な悪趣味な遊戯に興じるつもりなどない。 
一刻も早く知恵者の錬金術師やメディアを探し出し、この首輪を取り外してゲームを破壊して見
せようぞ。 
が、次の瞬間。 
すらりと伸びた足で地面を蹴り、走るブシコの前に一つの影が飛び出した。 

「何奴か。答えねば斬殺（きる）」 

「怪しい者じゃアない。見ればわかるだろう？」 

凝視（じいっ）と、ブシコが道塞ぐ者の姿を嘗める。 
頭部にひょこんと飛び出たウサ耳。臀部に見えるは白きボンボン。 
気に入らぬ凹凸の激しき身体を覆う、布の少ない痴着。 
道化者に用などない、とその場を走り去ろうとするブシコを、制する道化。 

「うふん。キミも見るところ、この殺し合いに乗るつもりはないようだが？」 

「大肯定。お主もブシコと同じ方針か」 

頷く道化に、ブシコが歩み寄る。 

「共に往くか」 

「それもいいねェ」 

「共にあの愚機を討とうぞ」 

「悪くないじゃん」 

「ブシコは力を提供しよう」 

「あたしは色気を提供しますか」 

互いに並び、走り出す。 
１、２、３歩目で両者の足は同時に止まった。 
ブシコが天空の剣を、道化がグローブを震わせ、激突させる。 

「だが」 

「けど、ねェ？」 

「「どちらが上かは、決める必要がある」」 

主導権の争奪を巡り、志を同じくする者達が戦端を開いた。 
ブシコの民族衣装が踊り、道化の乳が揺れ、ブシコの花の髪飾りが戦風を吸い、道化のタイツが引
き絞られる。 
道化の思考は他者の利用に染まり、ブシコの思考は敵対者の抹殺に染まる。 
じゅるり、と垂れた涎を舌で舐める道化に、不愉快そうに眉を顰めるブシコ。 

「屠殺（ころす）」 



「あたしはキミを殺さない。飼い慣らさせてもらうわよ、処女（レディ）？」 

今、殺意と玩意が火花を散らす。 

【一日目・日中／C-3　森林】 
【ブシド・ザ・ブシコ（ブシドー♀）＠世界樹の迷宮Ⅱ-諸王の聖杯-】 
【状態】健康 
【装備】天空の剣＠ドラゴンクエスト５ 
【道具】支給品一式、不明支給品0～2 
【思考】 
基本：この殺し合いの破綻。 
１．首輪を解析できそうな仲間を優先して集める。 
２．敵対するものは全て斬り伏せる。 
３．とりあえず道化を斬る 死ななければ仲間にしてもいい。 

【一日目・日中／C-3　森林】 
【？？？（女遊び人）＠ドラゴンクエストⅢ】 
【状態】健康 
【装備】ゴッドハンド＠魔界戦記ディスガイア 
【道具】支給品一式、不明支給品0～2 
【思考】 
基本：この殺し合いの破綻。 
１．仲間を集める。 
２．可愛い少女を愛で尽くす。 
３．とりあえずブシコを屈服させる。 
【備考】 
※遊び人の前に勇者、魔法使い、賢者を除く全てのDQ３職業を一流レベルまで極めています。 

【残り人数25人＋α】 

009:竜王計画ジェノサイダー投下順 011：あなたは神を信じますか？/はい
009:竜王計画ジェノサイダー時系列順 048：三者激動――（惨劇）
初登場！ ブシド・ザ・ブシコ

034:s･CRY･ed
初登場！ ？？？（女遊び人）
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