
ロリコンバレーの資料館に雪が降っているのは仕様でしょうか？ -- 名無しさん (2010-06-29 10:41:33)
なんというミス…修正しました＞＜　反映はver1.04にて -- Mr.K (2010-06-29 12:34:44)
Lv50まで上げた後に吸い出される経験値の数値がつぎ込んだ経験値から計算される数値と違うのは仕様でしょうか。例えば
コモンのヒトダマシLv50から吸い出すと900000振り込まれるので経験値無限増殖が可能となってしまう気がするのですが。
-- 名無しさん (2010-06-30 01:46:32)
↑すいません、公式の掲示板の方で報告済みでした・・・orz -- 名無しさん (2010-06-30 01:54:44)
↑取得経験値は、Lv50到達後も999,999まで内部では蓄積される為、長く使い込んだモンスターから吸い出すと、100万-1割
=90万吸い出せたりするのです。少々分かりにくいですが、ツクールの仕様となっておりまする。 -- Mr.K (2010-06-30
12:22:41)
ver1.03時点で修正反映済の報告を削除しました。 -- Mr.K (2010-06-30 12:23:21)
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