
種族

ロリ／飛行 

アビリティ

超はばたき 

能力値

ＨＰ：Ｃ 
攻撃：Ｂ 
防御：Ｃ 
精神：Ｂ 
敏捷：Ｃ 

属性相性

3.0倍：氷 
2.0倍： 
0.5倍：炎水 
0.25倍： 

レベルアップで習得するスキル

Lv1：フェザーガン 
Lv3：吹き飛ばし 
Lv6：セルフリカバリー 
Lv10：カオスウィンド 
Lv15：ジャイロブラスト 
Lv21：カウンター 
Lv26：パワーファクト 
Lv30：エネルギーショット 
Lv34：へんてこダンス 
Lv40：クロスカウンター 
Lv45：羽休め 

スキルカードで習得するスキル

ヒールブレイク 
強化抑制コントロール 
ルミナスバリア 
へんてこダンス 
吹き飛ばし 
アビリティトレース 
ヘヴィスラッシュ 

使用感・雑記etc

実際に使ってみての感想、戦略や思い出トークなどあればここに記入して下さい。 

正面衝突させると力負けしやすい。補助技で何とかしたいが、ハピュロス自身を主軸にするより吹き飛ばして他キャラで撃破
するのも一つの手。 -- 名無しさん (2009-07-23 22:24:05)
覚えるスキルは地味なものばかりだが、素早い相手にはカウンター系を、遅い相手には吹き飛ばし（超はばたき）→打撃の繰
り返しと使い分けることで、１体でもそこそこ戦うことができる。また、風属性モンスターとしては珍しく雷を弱点としない
ので、雷モンスターを一方的に狩れるのも魅力。 -- 名無しさん (2010-01-11 21:20:03)
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