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惑星エイオス
惑星レムリック
惑星カルディアノン
過去の地球
惑星ローク
人工惑星ENⅡ
惑星バロックダーク
艦船カルナス（惑星間移動中のみ）
PAとすべきか不明だが、ウェルチ関連

情報提供

惑星エイオス

発生場所 発生期間 発生条件 選択肢 内容 

ウルズの滝
・洞窟

カルナス入手
後、惑星レム
リック発進まで

花を調べる
１、その花。
２、レイミ。
３、両方とも。

花が綺麗だと言うレイミへの
エッジの台詞選択

開拓基地・
通信室

惑星レムリック
クリア後？

グラフトン
司令に話し
かける

１、ご存知でした
か。
２、ち、違います
よ！→ウルズの
滝洞窟PA消滅フ
ラグ

エッジとレイミが恋人同士だ
と勘違いされる

カルナス･
ミーティン
グルーム

エイオス基地崩
壊後

- 一心不乱に剣を振るフェイズ

カルナス
エイオス基地崩
壊後

-
上終了後、リムルと同室で
ワープ中に実家に～をやって
いない場合、実家に～が発生

カルナス
エイオス基地崩
壊後

- サラとウォーキングマシーン

カルナス･バ
トルシミュ
レーター内

エイオス基地崩
壊後

-

メリクルとハカセとオカリナ
（上との2択、どっち選ぶかは
ＥＮⅡ移動ＰＡみて選ぶべ
し）

カルナス内
エイオス基地崩
壊後

雪の積もる町
闘技場のある町
海の近くの町

メリクル、イレーネと食いし
ん坊のしゃむ猫の話

カルナス･バ
トルシミュ
レーター内

エイルマット加
入後～ミーガの
虫穴クリアまで

エイルマッ
トに話しか
ける

- エイルマットと戦闘

惑星レムリック



発生場
所 発生期間 発生条件 選択

肢 内容 

カルナ
ス内

レムリック到
着～？

？？？ - エッジとフェイズ
美しかった頃の地球

カルナ
ス内

レムリック到
着～

上記後 -
エッジとフェイズ
エルダー惑星探査の
理由について

カルナ
ス内

レムリック到
着～

レムリックワープ中にエッジの剣の話
（選択肢トラウマ）を聞く

- フェイズが謝罪

アラネ
ア砦

ローククリア
後

巫女代理 ルティアに話しかける - リムルの過去の話

アラネ
ア砦

ローククリア
後

上記のPAを見た後一度MAPを切り替え
る必要有り

- リムルとケロベロス
の話

惑星カルディアノン

発生場所 発生期間 発生条件 選択肢 内容 

制御タワー内 - 自販機を調べる - リムルとバッカス

過去の地球

発生場所 発生期間 発生条件 選択肢 内容 

ガソリンスタン
ド内

レイミを助けに
行く前まで

冷蔵庫を
調べる

イベン
トなし

回復アイテムがランダムに無限に手
に入る(経験値・SPなし)

ガソリンスタン
ド内

リムルと再会後
！マーク
の地点

- 歌が下手なバッカス

最初に助けてく
れた人の家

レイミを助けに
行く前

冷蔵庫 無し
説教するリムル
回復アイテムがランダムで無限に手
に入る(経験値・SPなし)

最初に助けてく
れた人の家

レイミを助けに
行く前

猫に話し
かける

有り 冷蔵庫に何かあると教えてくれる

惑星ローク

発生場所 発生期間 発生条件 選択
肢 内容 

カルナス内 ローク到着後 仲間がエッジを励ます

カルナス内
ミュリア加入
後

パージ神殿に行く
前に戻る

ミュリアを説得するエッジとバッ
カス(クロウEDに必要)

アストラル城
バロックダー
ク到着後

弔いの花束を持っ
ている

サラとアストラル王の会話

カルナスの
あった場所

バロックダー
ク到着後

エッジとサラとの会話



トロップ 不明
港でメリクルがオカリナを吹く
(上昇無し）

イレーネの隠
れ家

不明
イレーネの通気口
掃除クエ後？

なし
イレーネの作りすぎた料理を喰ら
うメリクル

イレーネの隠
れ家

不明
弔いの花束を持っ
ている

なし
元気の無いメリクルをイレーネが
励ます

人工惑星ENⅡ

到着後PAはExに会う前に戻らないと消滅する(ボス撃破まで戻ることが出来なくなるため)

発生場所 発生期
間 発生条件 

選
択
肢 

内容 

カルナス内
EnⅡ
到着後

エイルマットとレイミ、ク
ロウの事(EnⅡ行きワープ
進行率50%放置した場
合）

カルナス内･レク
リエーション
ルーム

EnⅡ
到着後

>EnⅡワープ進行率80%のPAを
見る必要がある？

- メリクルとミュリア。幼な
じみになるには

カルナス内･レク
リエーション
ルーム

EnⅡ
到着後

>EnⅡワープ進行率60%のミュリ
アのPAを見る必要がある？ - ミュリアの誘惑。メリク

ル＆レイミ乱入

カルナス内･ク
ルーキャビン

EnⅡ
到着後

>EnⅡワープ進行率10%エッジの
誕生日のPAを見る必要がある？
（無しでも発生確認。好感度？）

- これまでありがとう

カルナス内
EnⅡ
到着後

レイミ(Ex会話後バトルシ
ミュレータのある部屋)

バッカス自宅前
(ショッピング
モールの右)

EnⅡ
襲撃後

- バッカスの奥さんの話

ミュリア自宅前
(ショッピング
モールの左)

EnⅡ
襲撃後

- ミュリアの過去話

カルナス内･レク
リエーション
ルーム

惑星
ENⅡ
襲撃後

ミュリアを慰める

惑星バロックダーク

ＥＤ（恐らく好感度が一定以上あれば見れる）が見れても見れない場合がある為、先のＰＡや
イベントのどれかがフラグになっていると思われる（＋好感度一定以上？）

発生場所 発生期間 発生条件 選択
肢 内容 



カルナス内
バロック
ダーク突入
後

- レイミ。○○イベン
ト

カルナス内
バロック
ダーク突入
後

- リムル。フェイズの
ばか

カルナス内･レクリ
エーションルーム

バロック
ダーク突入
後

- いい女ミュリア

カルナス内･クルー
キャビン

バロック
ダーク突入
後

- バッカス。戦いが終
わったら

カルナス内･クルー
キャビン

バロック
ダーク突入
後

>EnⅡワープ進行率70%のエ
イルマットPAを見ると確定？ - エイルマット。延命

を受けない理由

クロウの船の残骸
バロック
ダーク突入
後

弔いの花束を持っている - クロウへの献花、
（クロウ↑）

艦船カルナス（惑星間移動中のみ）

同時発生PAあり。ワープ進行率後半に再発生するPAあり。各惑星行きで発生するPAは固定で他
惑星に行く時には出ない。前提PAはある模様。進行率が同じ%のものはどちらかしか見れない
（進行率変化無しを除く）。モノによっては各目的地到着後に出るものもあり。部屋で睡眠を取
るとワープ進行率+10%。

発生場
所 

発生期
間 発生条件 選択肢 内容 

レム
リック
行・カ
ルナス
内

惑星レ
ムリッ
ク初到
着まで

ワープ進行10% レイミ＆フェイズ
シマダとの通信

レム
リック
行・カ
ルナス
内

惑星レ
ムリッ
ク初到
着まで

ワープ進行20% レイミ＆フェイズ
クロウとの関係について

レム
リック
行・カ
ルナス
内

惑星レ
ムリッ
ク初到
着まで

ワープ進行40%
レイミ＆フェイ
ズのイベントを
確認
→レイミ感情値
を上げる？

レイミ、自身が負う責任に悩む(レイミ↑)



レム
リック
行・カ
ルナス
内

惑星レ
ムリッ
ク初到
着まで

ワープ進行60%

１．地球人
にもいろい
ろいるから
ね。
２．……ご
めん。

レイミ＆フェイズ
エルダーと地球・コンタクトの歴史

レム
リック
行・カ
ルナス
内

惑星レ
ムリッ
ク初到
着まで

ワープ進行80%

１．特にこ
れといった
理由はない
よ。
２．昔のト
ラウマ……
かな。

レイミ＆フェイズ
エッジが剣を使う理由

カル
ディア
ノン行

惑星カ
ルディ
アノン
到着ま
で

ワープ進行20%

ダイエット
成功記念
日！
レイミの誕
生日だろ？
・・・・な
んだっけ？

レイミの誕生日イベント

カル
ディア
ノン行

惑星カ
ルディ
アノン
到着ま
で

ワープ進行40% フェイズ剣の訓練その1

カル
ディア
ノン行

惑星カ
ルディ
アノン
到着ま
で

ワープ進行60% ケルベロスに噛まれそうになるフェイズ

カル
ディア
ノン行

惑星カ
ルディ
アノン
到着ま
で

ワープ進行80% クロウとの思い出

カル
ディア
ノン行

惑星カ
ルディ
アノン
到着ま
で

ワープ進行95% クッキーを焼くレイミ

過去の
地球行

過去の
地球到
着まで

ワープ進行20% 赤い星に行きたがるリルム

過去の
地球行

過去の
地球到
着まで

ワープ進行
20%/70% バッカスとチェスで勝負

過去の
地球行

過去の
地球到
着まで

ワープ進行30%
勝ち負けで
若干セリフ
が変化

フェイズ剣の訓練その2 エッジと手合わ
せ
回復アイテムが使える。ボーナスボード
が崩される可能性がある



過去の
地球行

過去の
地球到
着まで

ワープ進行40% レイミシャワーシーン
見てもワープ進行度進まず

過去の
地球行

過去の
地球到
着まで

ワープ進行40% 実は結婚していたバッカス

過去の
地球行

過去の
地球到
着まで

ワープ進行50% フェイズを驚かせようとしてうっかりキ
スするリムル

過去の
地球行

過去の
地球到
着まで

ワープ進行60% エッジの横でうたた寝するリルムを覗き
見るフェイズ

過去の
地球行

過去の
地球到
着まで

ワープ進行70%
バッカスとチェスで勝負その２
20%のときにチェスで勝負PAを見ている
こと

過去の
地球行

過去の
地球到
着まで

ワープ進行80%

レイミを星
に連れて行
く
僕のお嫁さ
んにしてあ
げる

レイミとの約束

惑星エ
イオス
（２回
目）行

惑星
ローク
出航後

ワープ進行率
20% わんわのご褒美を猫から取り戻せ!

惑星エ
イオス
（２回
目）行

惑星
ローク
出航後

ワープ進行率
30%

レイミとミュリアの会話「どうして銃
じゃなくて弓なの?」(レイミ↑?)

惑星エ
イオス
（２回
目）行

惑星
ローク
出航後

ワープ進行率
30% バッカスと会話

惑星エ
イオス
（２回
目）行

惑星
ローク
出航後

ワープ進行率
40% フェイズを心配するリムル

惑星エ
イオス
（２回
目）行

惑星
ローク
出航後

ワープ進行率
40% メリクルの過去

惑星エ
イオス
（２回
目）行

惑星
ローク
出航後

ワープ進行50%
バッカスとチェスで勝負その２
前回のPAでチェスで勝負PAを見ており、
その２を見ていないこと

惑星エ
イオス
（２回
目）行

惑星
ローク
出航後

ワープ進行率
50%

レイミとゲーム対決
前回、チェス勝負を２回見ていること？



惑星エ
イオス
（２回
目）行

惑星
ローク
出航後

ワープ進行率
60% わんわのご
褒美PAをみてた
場合

怒るレイミ逃げる猫(メリクル↑)

惑星エ
イオス
（２回
目）行

惑星
ローク
出航後

ワープ進行率
60%で睡眠 ベッドにメリクルが

惑星エ
イオス
（２回
目）行

惑星
ローク
出航後

↑のPA後レイミ
と話す

仲直りの方法

惑星エ
イオス
（２回
目）行

惑星
ローク
出航後

ワープ進行率
70%or80%

「カワイ
イ」でリム
ル↑
「綺麗」で
メリクル↑
「かなわな
いよ」で
ミュリア↑

化粧をしてみました

惑星エ
イオス
（２回
目）行

惑星
ローク
出航後

ワープ進行率
90%

バッカスを探せ（これでもかというぐら
いに、艦内を走り回れ）バッカスの特殊
な癖が明らかに。オススメとしては60%
で睡眠のメリクルPA->エイミと仲直り
PA->リムルとメリクルの化粧PA->バッ
カス捜索PAが無駄がないかと

惑星エ
イオス
（２回
目）行

惑星
ローク
出航後

フェイズとリム
ルが同室

実家に帰らせていただきますなのよ
惑星移動中限定ではなく、エイオス到着
後ミーティングルームでのフェイズのPA
の後でも発生

ENII行
惑星EN
Ⅱ到着
まで

ワープ進行率
10%

サラ（イベントのみで音なし、進行率変
化無し）

ENII行
惑星EN
Ⅱ到着
まで

ワープ進行率
10%

エイルマットと戦闘（加入後の戦闘ＰＡ
やってない場合）

ENII行
惑星EN
Ⅱ到着
まで

ワープ進行率
10%で睡眠

エッジの誕生日(レイミと同室&レイミの
誕生日選択時のみ発生)

ENII行
惑星EN
Ⅱ到着
まで

ワープ進行率
20%

メリクルのオカリナとハカセ(2回目のエ
イオスでやっていない場合)

ENII行
惑星EN
Ⅱ到着
まで

ワープ進行率
20% リムルとクッキーとフェイズ

ENII行
惑星EN
Ⅱ到着
まで

ワープ進行率
30%

サラとウォーキングマシーン(2回目のエ
イオスでやっていない場合)



ENII行
惑星EN
Ⅱ到着
まで

ワープ進行率
30%

エイルマット（戦闘ＰＡをやっている場
合発生）

ENII行
惑星EN
Ⅱ到着
まで

ワープ進行率
40% エイルマットとメリクル

ENII行
惑星EN
Ⅱ到着
まで

ワープ進行率
40%

ありえる選
択で捕食戦
争発生

サラ（イベントのみで音なし、進行率変
化無し）

ENII行
惑星EN
Ⅱ到着
まで

ワープ進行率
50%

エイルマットとレイミ、クロウの事(放置
した場合ENII到着後でも発生）

ENII行
惑星EN
Ⅱ到着
まで

ワープ進行率
50%で睡眠

サラとメリクルの捕食戦争（ワープ率
40％のサラPAを見ている必要あり）

ENII行
惑星EN
Ⅱ到着
まで

ワープ進行率
60%

サラとメリクルの捕食戦争終結（↑を見
ている必要あり）

ENII行
惑星EN
Ⅱ到着
まで

ワープ進行率
60%

ミュリア（イベントシーン有り、進行率
変化無し）

ENII行
惑星EN
Ⅱ到着
まで

ワープ進行率
60%

バッカス（イベントのみで音なし、進行
率変化無し）

ENII行
惑星EN
Ⅱ到着
まで

ワープ進行率
70%

エイルマット（イベントのみで音なし、
進行率変化無し）

ENII行
惑星EN
Ⅱ到着
まで

ワープ進行率
70% リムルとサラ

ENII行
惑星EN
Ⅱ到着
まで

ワープ進行率
80%

メリクルとミュリアとサラ。「エッジは
幼なじみがいいんだ･･･!」

ENII行
惑星EN
Ⅱ到着
まで

ワープ進行率
90% シャワーシーンｗ

PAとすべきか不明だが、ウェルチ関連

発生期間 発生条件 内容 

カルナス修理完了
後～

ICパネルの所でAとBを交互に押
してればその内見れる

ウェルチの体のバランスがおかしく
なる

不明 フェイズ加入後 ウェルチ、エイリアンについて語る

不明
アイテムクリエイションの起動
が長時間無し

漫画読んでる、タイトスカートの中身
が見える

不明 リムル加入後 もてあそばれるリムル



EnII（過去の地
球）へ向かう途中

バッカス加入後
メイド服と体操着、萌えるバッカス、
叫ぶバッカス、力説するバッカス

不明
カルディアノンが終わってEnIIに
向かうとき

眼鏡を変えた？

ローク到着後
いつもと違うエッジに戸惑うウェル
チ

ローク出航後 サラ加入後 もてあそばれるサラ

EnⅡ到着後～Exに
会うまで

レイミと駆け落ちしたと弄られる

バロックダーク突
入後

忙しいウェルチ

不明

アイテムクリエイションをたく
さんやる(数か種類かは不明)
100種類程度？（101種類でミー
ガの虫穴クリア後確認）

ウェルチ、アイテムクリエイションを
語る

情報提供

R EN2への船内３０％　エイルとサラはどちらかしかダメみたい。 - 2009-03-28 00:03:31 

R EN2カルナス内　レイミバトルシュミレータ内イベント　EN２襲撃前には発生しなかったの
ですが襲撃後で発生しました。 - 2009-04-02 02:58:29 
R レイミ(Ex会話後?バトルシミュレータのある部屋)　:聖域クリア後にも確認 - 2009-04-02

11:01:35 
R カルナスPAエイオス行2回目のメリクルの過去話、エイオス崩壊後カルナス内で発生確認？
要検証（セーブデータ上書きのため検証不可） - 2009-04-03 03:43:04 
R En2のカルナス内クルーキャビンPAの項目にある、襲撃前のミュリアの誘惑と襲撃後のミュ
リアを慰めるって同じもの？前者見た後襲撃発生して以降、後者らしきPAがどのタイミングで
も発生しないんだが… - 2009-04-09 02:43:53 

R それぞれ別のPAだね - 2009-04-18 20:07:28 

R 遅くなったけど返答ありがとう、じゃあ条件満たしてないと発生しないのかな。

余裕あったら調べてみる - 2009-04-21 13:44:48 

R 「充分」の誤字で「十分」になってるトコがあるな - 2009-08-04 08:46:08 

R 全キャラ - 2010-02-11 06:15:40 

R バッカスがトイレにいるのってどのタイミングですか？ - 2010-03-05 02:16:08 

R ENII到着後PAはExに会う前に戻らないと消滅するってあるけど、会った直後～聖域突入前
（風リングイベント前確認）なら入れたんだけど？機種はPS3 - 2010-04-28 23:35:21 
R エイルマット戦闘 - 2010-10-03 20:22:47 

● 書き込む
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