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最初に

注意事項

万が一のために新規惑星に移動する前にデータを確保しておくこと！ 

プライベートアクション(PA)について

PAのほとんどは見ることの出来るタイミングが決まっている 

一部のPAは特殊エンディング(実績、トロフィー有り)のフラグとなっている為、発生させたい場合に
は気をつけること(詳細は個別エンディングに) 

PAで起きる感情度の変化はアイテムで操作可能の為、PAを見る事自体が目的でなければ上記のフラ
グPA以外の発生の有無はゲームプレイへの影響は薄い(PAの詳細はPAにて) 

時限要素取り逃しで出来なくなる事

レシピを取り損ねるとそのデータでのアイテムクリエイションの作成コンプリートが不可になる 

クエスト処理し損ねるとそのデータでのクエストコンプリートが不可になる 

宝箱を取り損ねるとそのデータでの宝箱取得コンプリートが不可になる(宝箱の中身自体はアナザー
アースの「地のリング」を除けばゲームの進行上影響の大きい物は入って無い) 

ある程度カバーの利く事

スペースシップコレクションは各データ間で共有されているため、後々別データで補完することが可
能。2周目の予定があるなら取り逃しても無理に取り直しに行かなくても大丈夫 

レムリックの一部、惑星カルディアノンとアナザーアースの全ての敵はシナリオ進行で戦えなくな
る。 

モンスターコレクションもデータ間共有されているため、別データで補完が可能だが、フェイズの敵
130種類撃破アーツを狙う時には注意が必要 

接触する機会が限られるNPCも多いため、ピックポケットも時限要素といえるが、ほとんどが他の入
手手段のある物で、一部クエストに関連する物は時限では無いため割愛 



惑星エイオス

要素 期間 補足 

スナイパーバン
グル

レイミに話しかけると
発生する戦闘イベント
まで

タラップ付近で警戒中の隊員に話すと貰える
後々店で買える

レシピ05 アルマロス撃破まで
カルナス墜落後IC部屋前の隊員に話しかけると貰え
る

エルダーボウ
カルナス取得後、レム
リック選択まで

基地内販売品。惑星レムリックでの時限クエストに
使う。エイオス出航前に買わないとクエストコンプ
リート不可に。
装備用と合わせて2本買っておこう

スペースシップ
コレクション

カルディアノン艦クリ
ア後にEnIIを選択する
まで

基地内に7個。詳細はスペースシップ

基地内宝箱
カルディアノン艦クリ
ア後にEnIIを選択する
まで

見落としが無いかトレジャーサーチ習得後にチェッ
クしておくと安心

開拓基地クエス
ト

カルディアノン艦クリ
ア後にEnIIを選択する
まで

基地内で行うのが3つ、店で受注するのが8つある。
報酬にレシピが存在するため、ICコンプ予定の場合
には注意。
「受注：トカゲの皮」のみ入手タイミング(レム
リックとカルディアノンに記述)が限られるので注
意すること。

開拓基地ショッ
プ

カルディアノン艦クリ
ア後にEnIIを選択する
まで

前述のエルダーボウ以外は特に気にするものは無い

その他
カルディアノン艦クリ
ア後にEnIIを選択する
まで

ガガーンと研究者からモンスタージュエルが盗め
る。2周目以降でアシュレイジュエル等が作れるなら
序盤が楽に

惑星レムリック

要素 期間 補足 

宝箱
星の船クリ
アまで

トリオム村の村長宅内の宝箱が時限。星の船クリアで家に入れな
くなる。

トレジャー
サーチ

アラネア砦
クリアまで

アラネア砦1F西側の宝箱にて取得
正確には時限要素では無いが取り損ねると習得できるのが大分
後になってしまうため、すぐに取っておくのが安全

トカゲの皮
星の船クリ
アまで

星の船クリアでトカゲ系モンスターが消失するため、クエストコ
ンプを目指す場合、それまでに5個集めておくのが安全
(トカゲの皮の入手機会は惑星カルディアノン前半にも存在する
が、そちらも時限)

トリオム村ク
エスト

星の船クリ
アまで

店頭での受注クエストが6つ。エイオス出発前までにエルダーボ
ウを買ってないと一部クリア不可



トリオム村
ショップ

星の船クリ
アまで

販売品は特に注目するところは無い

惑星カルディアノン

宝箱コンプリートを目指す場合、突入前に必ず火のリングの残量(4回以上必要)を確認、足りない場合
は補充しておくこと！ 

要素 期間 補足 

艦内通路の宝箱
艦内通路最深部
のイベントまで

自販機くん1号を取り逃した場合惑星エイオス(2回目)到
着後に入手可能

スペースシップ
コレクション

艦内通路最深部
のイベントまで

B1イベント部屋左の装置

トカゲの皮
艦内通路最深部
のイベントまで

エイオス基地でのクエストコンプに必要。ここで出現する
ドラゴンニュートからのドロップが最後のチャンス
PS3版の場合、リザードウォーリアー等も落とすが、カル
ディアノン艦中に集める必要があるのは変わりが無い

生体研究所以降
の宝箱

サハリエル戦ま
で

過去の地球(アナザーアース)

宝箱コンプリートを目指す場合、突入前に必ず火のリングの残量(2回以上必要)を確認、足りない場合
は補充しておくこと！ 

要素 期間 補足 

ルーインタ
ウンの宝箱

クラウスの電話イベント
後、軍施設に侵入するま
で

クラウス宅内でリムルと合流してから探すのが楽
ガソリンスタンド、クラウスの家の中にも宝箱があ
る。イベント後に外に出てしまうので入りなおす必
要有り

軍施設の宝
箱

軍施設内最深部のイベン
トまで

何をおいても地のリングだけは確保すること！ 

脱出経路の
宝箱

脱出経路のアイテムは脱
出まで

惑星ローク

要素 期間 補足 

クエス
ト：形見
の腕輪

「クエスト：突入！
アストラル洞窟」ク
リアまで

洞窟内2つ目のマップの三叉路真ん中に倒れている騎士に
話しかけると発生
突入！アストラル洞窟をクリアしてしまうと消滅するので
それまでに受注する必要がある。道中の目立つところに倒
れているので忘れずに話しかけておこう
形見の腕輪自体のクリアは後回しにしても大丈夫

惑星エイオス2回目

要素 期間 補足 



フェイズが必
要なICレシピ

フェイズ
離脱まで

南部にある回復＆セーブポイントから少し進むとイベント発生、
フェイズが離脱する
ICコンプリート実績のためにはそれまでにレシピ開発をする必要
がある
具体的には「アイアンサーベル」「イラスティックレイピア」
「ルーンサーベル」「オニックスサーベル」「険悪のメタル」 が
フェイズ必須レシピ
エッジの鍛冶がLv8、フェイズの練金はLv6必要。サラが仲間になっ
た時点ですぐ開発してしまおう

情報提供

R 上の時限要素に気をつけてさえいればコンプリート可能ですか？ - 2010-02-06 07:43:41 

R ビッグポケットはいつでも買える。そもそもウドレーだし。 - 2010-02-14 08:32:14 

R ウドレーに戻れるようになったらな。あとビッグじゃなくてピックだよ - 2010-02-16
17:12:31 
R フェイズのレシピ、レーザーアーマーは要注意かな・・・ - 2010-02-28 09:50:23 

R レーザーアーマーって何？そんなのあったっけ？ - 2010-03-13 19:13:54 

R 今さらだけどレーザーアーマーではなくレーザースーツじゃ？ - 2011-04-23
16:30:59 

R 制御タワーで火のリングが切れて宝箱が開けられなくなった！うわぁぁぁん！ -
2010-11-08 23:00:41 

R お疲れなのよ~ - 2010-11-09 22:31:01 

R アストラル洞窟の形見の腕輪って時限要素だと思うんですが？ - 2011-02-05 21:36:02 

R フェイズが必要なICレシピの「アイアンレイピア」って「アイアンサーベル」の間違いで
はないでしょうか？ - 2011-05-11 12:23:07 
R 険悪のメタル - 2011-06-01 00:47:59 

R 親子丼 - 2011-06-21 09:03:04 

R ダブルアップ - 2012-03-06 06:28:43 

● 書き込む
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