
Stranded II について

3D一人称視点無人島サバイバルゲームです。 

英語ですが、ほとんどの操作は直感的に理解できるのでさほど不自由は感じません。 

視界に入るオブジェクトのほぼ全てが何かに利用できる。 

林立する木を叩けば枝や葉っぱが手に入るし、駆け回る動物を叩き殺せば肉が手に入る。 

勿論それら素材を組み合わせて道具や建物を作ることも可能だ。 

昼夜の概念があるので時間が経てば夜になってしまい、明かりがなければ本当に何も見えず 

活動は出来ない。 

暗闇で猛獣に襲われたりもするので夜の活動は注意しなければならない。 

生存すら困難な猛獣だらけの島に挑むもよし、自分好みの楽園を作るもよし。 

エディットによる島の作成やスクリプトによる改造、配布されているMODなど、遊び方は様々だ。 
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