
まず何をすれば？

島を一回りして、どこにどんな物があるか見てみましょう。 

重要なスポットでは説明が入ります。 

食べられる植物の生える場所や湧き水を見つけ、ひとまず生存可能な環境を確保しましょう。 

とりあえず生きていける。次は？

より良い環境作りを目指しましょう。 

簡単に手に入る材料を二つ組み合わせることで、誰もが思いつくであろう原始的な「道具」ができます。 

文明の証である火を起こしたり、雨風をしのげる施設が欲しいですね。 

ここで行き詰ったんだけど

とにかく色々作ってみてください。 

順調に進めば、何か重要そうなアイテムが手に入ります。 

コレを使えそうな物が浜辺の方にあったような…？ 

変なの出てきた！

あなたも文明人なら、叩く前に[E]を押してみましょう。 

以後、進行に詰まったらダイアリーにて現状を確認するといいでしょう。 

何言ってるのか分かんない！

落ち着いて。 

何かの作り方を教えてくれています。 

それを使って何かを調達してきて欲しいと言っているようですね。 

英語の苦手な人のために反転して書いておくと、「 Parrot：オウム 」です。 

その次は？

次のおつかいに必要なアイテムをもらったので確認してみましょう。 

全部で三箇所です。 

ここで一区切り

えっと、ここは？え？

またおつかい開始です。 

桟橋や島に突っ立ってる棒みたいなのが「 Torch：松明 」です。 

アレをカチカチしたりキャンプからナニに移したりしてソレをしていきましょう。 

サソリに刺された！ 苦しい助けて！

すぐ近くに、赤い色をした解毒薬があります。 

次の指令が

これは分かりやすいですね。 

言われた物をどっちか言われた分だけ調達してきましょう。 



あれ、夜逃げ？

落ち着いて奴の痕跡を探しましょう。 

何かモヤモヤしてるのですぐ分かると思います。 

ちょっとしたアクシデントがありますが、次の指令に必要なアレも一緒に落ちているので 

ついでに見てくるか一度避難して体制を整えてから調べに潜ってください。ガジガジ。 

訛りがきつくて読めません

私もです。 

でも「 stones 」がどうこう言ってるので、気になるソレを調べに行ってみましょう。 

またしても詰まった！

またしてもおつかいだということは理解できていると思います。 

要点だけ押さえておきましょう、「 children of the sea：海の幸 」です。 

言われただけ集めたらポイっと奉納しましょう。 

「 ヒトデ 」は「 貝 」と違って、地面に放置すると消滅するタイプのアイテムです。 

「 ヒトデ 」は、島に到着したらすぐに回収する事をオススメします。 

ここで一区切り

やだ何ここ怖い…

怖いですね。 

でもやることはシンプルです。 

すぐ近くに役立つ物も用意されているので頑張りましょう。 

どうでもいいけど暗いな

ご了承ください。 

よーし、苦労したけど全部集めたぞ！

お疲れ様です。 

言うまでもないでしょうが、この島で一番あやしい場所がゴール地点です。 

先に言っておきますが、気を落とさないでください。 

ここで一区切り

え、マジで？

マジです。 

現実を直視して、生まれ変わった気分で生きていきましょう。 

射られたんだけど

そこはまだ行かなくていいです。 



平和的な交渉ができそうな相手を探してください。 

ラブ＆ピースな感じの。 

またおつかい頼まれたんだけど

例によって反転、「 hemp：麻 」です。 

ぶっちゃけすぐそこのソレ。 

ちなみに語学習得に協力してもうらう引き換えにという流れです。 

集めたものは「 storage：倉庫 」にと言っています。 

ところで選択肢いっぱいあるけど

枝をクッキーやジュースと交換してくれるそうです。 

あと、パンの焼き方なんかをジョイントと交換で教えてくれるそうです。 

紙がない？ほら、タバコなんかもアレで巻いてる奴あるじゃない。 

マフィアのボスが吸ってる奴。 

ダメ、ゼッタイ！ 

よし、次

まあ分かっているとは思いますが、次なる和平交渉の相手とコンタクトしましょう。 

そしておつかい開始です。 

モキキー！ウッホウッホ！

探し物ですか？ 

浜辺に沿って歩いているとお猿がいっぱいいる場所があるので、その辺りです。 

手が届かない？ 

工夫して取りましょう。 

ぜんぶ集めたよー。でも射られたよー

これで晴れて和平交渉が成立しました。 

とはいえ、それが伝わっていなければ無意味です。 

彼が一度帰宅するのを待ちましょう。 

次のミッションは？

すごく怪しい格好をした方と話をしましょう。 

どうやら「 big ship：お船 」を造ってやる代わりに食糧難を解決しろ、みたいな話のようです。 

　１．「 5 bow nets before the village：村にbow netsとやらを作れ 」 

　２．「 10 plants of crop within the village：村に何かを植えろ 」 

　３．「 I must give the chief 15 loafs of bread：パンを焼いてこい 」 

１には何かのスキルが一定以上必要だそうです。 

あと、例のラブ＆ピースな方からヒントをもらえるようなことを説明してくれてます。 

けっこう大変な仕事量ですね。 

終わった。もう働きたくない

それでもまだ仕事は続きます。 

何か問題があるようで、浜辺の何やらをデストロイしろと言っています。 

ちなみに「 sea weed：海草 」ですね。 



そろそろパシリ生活は終わりですか？

お疲れ様です。 

ここでしばらくの休暇が出ました。 

二週間ばかりの自由時間です。 

食っちゃ寝で時間を潰すもよし、無駄に何かを建造するもよし、好きに過ごしてください。 

あと、いまさらサバイバルの知恵を授かりました。 

「 bark：樹皮 」がどうの、「 leaves:葉っぱ 」だの「 stone：石ころ 」がどうのと言ってます。 

本当にいまさらですね。 

完成したみたいだけど、また何かあるの？

休み明けに出頭すると、例のものが完成しています。 

意気揚々と乗り込みましょう。 

はい、肝心の「 Fuel：燃料 」が空っぽです。 

クレームを入れに行くと、侃々諤々の末またおつかいを頼まれました。 

前出の「いけないもの」を作ってきましょう。 

ここで一区切り

発進ﾜﾛﾀ

ご愁傷様です。 

何を集めるのかは分かっていると思います。 

注意すべきは、あなたはインスマウス面ではないので水中では眠れないということです。 

無理をせず適当なところで早めに戻って寝ましょう。 

先ほどの村のサブイベントで「 スピードポーション 」を入手していれば真価を発揮します。 

また、水中には「 [E]を押すと空気を補給できる物 」があります。これに気がつけば、かなり楽です。 

ここで一区切り

これからどうしよう

基本的なサバイバルスキルは身についたと思います。 

Raptor Hunterで恐竜狩りに精を出すもよし、 

ランダム島やエディタで作った自分好みの島でのんびり暮らすもよし、 

他のユーザーが作成したマップに挑むもよし。 

それでも足りなければ、MODを導入してみてはいかがでしょう？ 

空を飛んだり車に乗ったり色んな料理や道具、建物を作れたりと、 

様々な方向に進化したゲームをプレイすることができます。 

それでは、よい無人島生活を。 
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