
ランダム島へようこそ。

このモードでは、各種条件を指定すると自動で島が作られます。 

まずは設定項目から。 

Size

これはそのまま島のサイズです。 

Small-Midium-Bigと小中大取り揃えております。 

中サイズでもそこそこ広いので、欲張って大きいサイズを選ぶと島内を把握できない等デメリットの方が大きくなる

ことも。 

Terrain

地形を選択します。 

島全体が同じような地形になるのは仕様ですのでご了承ください。 

平野、丘、山地、砂漠、雪原、沼地、となっております。 

Mode

Endless Game は終わりのない無人島生活です。 

おもに島に住む動物の危険度でEasy～Hardまでランク分けされています。 

Raptor Hunter はもはや別ゲーム。 

はじめから支給されているショットガンと弾丸、救急箱を駆使して島中をうじゃうじゃと徘徊している恐竜を狩って

いきます。 

島の掟

サバイバルテクニックや発展の流れは特に記しません。 

有用な素材の配置によって難易度は大きく変わりますが、創意工夫でがんばってください。 

一つ注意点として、 

島全体の資源量はおおまかに把握しておいた方が良さそうです。 

アドベンチャーモードでは「重要な資源は枯渇しないように」設定されていましたので、同じ感覚で無計画に伐採、乱

獲、 

破壊をしていると後々困るかもしれません。 

植物を植えたり、鳥の巣を残したり、ある種の施設から資源を得たり、島との共存を心がけましょう。 

火事とイナゴはランダム島の華

ランダム島では、日々の暮らしにちょっとした彩りを副えてくれるイベントがあります。 

ある朝、貴方が目を覚ますとメラメラパキパキ音がしていたりすれば、そのイベントの到来です。 

燃え盛る我が家を前に呆然とする貴方。 

必死に水をかけて火を消そうと抗うか、せめて延焼を防ごうと取り壊しにかかるか、やけくそでバーベキューを 

始めるかは貴方の自由です。 

また、この島独自の光景ではありませんが、精魂込めて育てた作物を襲う無法者との戦いも楽しいハプニングの 

一つですね。 
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